®l®ments de psychologie cognitive

A la source de ce qui pousse chaque artiste a créer (le Moteur), et de sa maniére de procéder (le Moyen) se
trouve un ensemble hiérarchisé de « convictions », parfois inconscientes, qui forment sa vision du monde.
Chaque conviction génére un probléme qui conduit la personne a rechercher un état désiré (sa quéte) par
I'adoption d’'un certain type de solution. Cette solution constitue la réponse a son questionnement itératif et
s’inscrit dans une méme thématique.
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PARTIE IMMERGEE DU MOTEUR

CONVICTION: Notre perception est limitée

PROBLEME: Sentiment de doute

QUETE: Omniscience

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Mieux percevoir - Apologie du discernement
QUESTIONNEMENT: Objectivité de notre vision du réel

THEMATIQUE: Vérité/Essence

CONVICTION: Le systéme nous conditionne

PROBLEME: Crainte d'une perte de liberté

QUETE: Liberté

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: S'affranchir du systéme - Apologie de I'indépendance
QUESTIONNEMENT: Manipulation de notre vision du réel

THEMATIQUE: Moralité/Vertu

CONVICTION: Le systéme est injuste

PROBLEME: Sentiment d'injustice

QUETE: Justice

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Combattre I'injustice du systéme - Apologie de la révolte
QUESTIONNEMENT: Domination de l'inégalité

THEMATIQUE: Moralité/Vertu

CONVICTION: La réalité est terne

PROBLEME: Crainte de I'ennui

QUETE: Stimulation

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Construire une réalité plus excitante - Apologie de la créativité
QUESTIONNEMENT: Evasion du quotidien

THEMATIQUE: Altérité/Exotisme

CONVICTION: Je n'ai pas d'identité

PROBLEME: Crainte d'étre insignifiant

QUETE: Identité

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Etre ce que j'estime - Apologie de I'originalité
QUESTIONNEMENT: Différence de son existence

THEMATIQUE: Existence

CONVICTION: L'existence est fragile

PROBLEME: Sentiment de vulnérabilité

QUETE: Sécurité

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Magnifier la vulnérabilité - Apologie de la fragilité
QUESTIONNEMENT: Humanité de I'existence

THEMATIQUE: Existence

CONVICTION: Vivre c'est ressentir

PROBLEME: Sentiment d'étre anesthésié

QUETE: Ressenti

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Vivre intensément - Apologie de I'émotion
QUESTIONNEMENT: Physicalité de I'existence

THEMATIQUE: Existence
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PARTIE IMMERGEE DU MOYEN

CONVICTION: L'environnement fait partie de I'ceuvre
PROBLEME: OU faire commencer I'ceuvre

QUETE: L'ceuvre comme Indiscernabilité

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Rendre indiscernable - Apologie de 'indivisible / incirconscriptible

ESTHETIQUE: Dématérialisation

THEMATIQUE: Interaction

CONVICTION: Le visiteur fait partie de |'ceuvre

PROBLEME: Comment intégrer le visiteur

QUETE: L'ceuvre comme Réaction

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Susciter une réaction - Apologie du dialogue
ESTHETIQUE: Echange

THEMATIQUE: Interaction

CONVICTION: L'ceuvre résulte d'une action

PROBLEME: Comment montrer I'action dans I'ceuvre

QUETE: L'ceuvre comme Capture

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Capturer I'action - Apologie de I'inaccessible
ESTHETIQUE: Résurrection

THEMATIQUE: Apparition

CONVICTION: L'ceuvre est une action

PROBLEME: Comment faire d'une action une ceuvre

QUETE: L'ceuvre comme Evénement

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Fabriquer I'événement - Apologie de l'instant
ESTHETIQUE: Instantanéité

THEMATIQUE: Apparition

CONVICTION: La technique sacralise I'ceuvre

PROBLEME: Quel niveau de technicité sacralisera I'ceuvre

QUETE: L'ceuvre comme Production technologique

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Utiliser I'innovation technique - Apologie de la perfection
ESTHETIQUE: Célébration

THEMATIQUE: Transcendance

CONVICTION: L'exécution manuelle sacralise |'ceuvre

PROBLEME: Quel procédé manuel sacralisera I'ceuvre

QUETE: L'ceuvre comme Production manuelle

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Utiliser le savoir-faire manuel - Apologie de I'imperfection
ESTHETIQUE: Rite

THEMATIQUE: Transcendance

CONVICTION: L'ceuvre est un vestige de I'nomme

PROBLEME: Comment faire de I'ceuvre un vestige

QUETE: L'ceuvre comme Témoin

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Fabriquer du passé - Apologie de I'abandonné
ESTHETIQUE: Mémoire

THEMATIQUE: Perte

CONVICTION: L'ceuvre rend vulnérable

PROBLEME: Comment "vulnérabiliser" le spectateur

QUETE: L'ceuvre comme Vulnérabilisation

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Fabriquer du vulnérabilisant - Apologie du dangereux
ESTHETIQUE: Danger

THEMATIQUE: Menace

CONVICTION: L'ceuvre est mise en scéne du réel

PROBLEME: Comment mettre en scéne le réel

QUETE: L'ceuvre comme Mise en scéne du réel

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Mettre en scéne le réel - Apologie du simulacre
ESTHETIQUE: Vraisemblabilité

THEMATIQUE: Artifice

CONVICTION: L'ceuvre est temporalité

PROBLEME: Comment fagonner le mouvement

QUETE: L'ceuvre comme Flux

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Fabriquer de la temporalité - Apologie de la perte de maitrise
ESTHETIQUE: Introspection

THEMATIQUE: Soi

CONVICTION: L'ceuvre est une exécution indirecte

PROBLEME: Comment rendre indirecte I'exécution de I'ceuvre

QUETE: L'ceuvre comme Empreinte

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Fabriquer une trace - Apologie de l'intragabilité
ESTHETIQUE: Contréle

THEMATIQUE: Soi

CONVICTION: L'ceuvre est une exécution de la main

PROBLEME: Comment exécuter a la main

QUETE: L'ceuvre comme Unicité

SOLUTION - MESSAGE DE L'ARTISTE: Laisser une trace unique de sa main - Apologie de la tragabilité
ESTHETIQUE: Individualité

THEMATIQUE: Soi





